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GUIA DOCENT DE L’ESCAL 
GUÍA DOCENTE DE LA ESCAL   

 

1 
IDENTIFICACIÓ DE L’ASSIGNATURA 
IDENTIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA 

 
Assignatura 
Asignatura 

DISSENY CERÀMIC GENERATIU: 
DE LA IDEA AL VOLUM 
DISEÑO CERÁMICO GENERATIVO: 
DE LA IDEA AL VOLUMEN 

Codi 
Código VOL3IA 

ECTS 6 Curs 
Curso 

4t  
4° Semestre 2n  

2° 
Tipus 
formación 
Tipo formación 

OPTATIVA Idioma VAL/CAST 

Matèria 
Materia 

LLENGUATGES ARTÍSTICS I TÈCNIQUES DE REPRESENTACIÓ 
LENGUAJES ARTÍSTICOS Y TÉCNICAS DE REPRESENTACIÓN 

Departament 
Departamento 

FONAMENTS ARTÍSTICS 
FONAMENTS ARTÍSTICS 

 

1.1 Objectiusgenerals 
Objetivos generales 

L'assignatura té com a objectiu principal capacitar l'alumnat en l'ús d'eines 
d'Intel·ligència Artificial (IA) generativa i tecnologies de fabricació digital per a 
potenciar el procés creatiu i productiu en ceràmica. Es pretén: 

• Introduir l'alumnat en el disseny assistit per IA (Text-to-Image i Image-to-3D) 
com a eina d'ideació ràpida. 

• Dominar el flux de treball digital-físic: des de la generació del model fins a la 
materialització amb impressió 3D de pasta ceràmica o mitjançant motles 
ceràmics. 

• Fomentar la capacitat crítica per a discernir quan la tecnologia aporta valor 
afegit a la peça ceràmica i quan és un simple artifici. 
 

La asignatura tiene como objetivo principal capacitar al alumnado en el uso de 
herramientas de Inteligencia Artificial (IA) generativa y tecnologías de fabricación 
digital para potenciar el proceso creativo y productivo en cerámica. Se pretende: 
 

• Introducir al alumnado en el diseño asistido por IA (Text-to-Image e Image-to-
3D) como herramienta de ideación rápida. 

• Dominar el flujo de trabajo digital-físico: desde la generación del modelo hasta 
su materialización con impresión 3D de pasta cerámica o mediante moldes 
cerámicos. 

• Fomentar la capacidad crítica para discernir cuándo la tecnología aporta valor 
añadido a la pieza cerámica y cuándo es un simple artificio. 
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1.2 Contribució de l’assignatura al perfil profesional de la titulació 
Contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

L’assignatura actualitza el perfil del ceramista artesà cap al concepte de Digital 
Craftsperson. Proporciona competències essencials per a la indústria 4.0, permetent 
al futur graduat agilitzar processos de disseny, oferir serveis de prototipatge ràpid, 
personalitzar produccions mitjançant fabricació additiva i integrar-se en equips 
multidisciplinaris de disseny de producte, on la rapidesa de visualització i la gestió 
d'arxius digitals són requisits laborals creixents. 
 
La asignatura actualiza el perfil del ceramista artesano hacia el concepto de Digital 
Craftsperson. Proporciona competencias esenciales para la industria 4.0, permitiendo 
al futuro graduado agilizar procesos de diseño, ofrecer servicios de prototipado rápido, 
personalizar producciones mediante fabricación aditiva e integrarse en equipos 
multidisciplinares de diseño de producto, donde la rapidez de visualización y la 
gestión de archivos digitales son requisitos laborales crecientes. 

 

1.3 Coneixementsprevis i incompatibilitats 
Conocimientos previos e incompatibilidades 

Es recomana haver superat les assignatures de Volum 1 i Volum 2 per a tenir 
consolidats els conceptes d'espai i tridimensionalitat. Així mateix, és recomanable un 
domini bàsic d'informàtica a nivell d'usuari. No presenta incompatibilitats formals. 
 
Se recomienda haber superado las asignaturas de Volumen 1 y Volumen 2 para tener 
consolidados los conceptos de espacio y tridimensionalidad. Asimismo, es 
recomendable un dominio básico de informática a nivel de usuario. No presenta 
incompatibilidades formales. 
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2 
COMPETÈNCIES DE L’ASSIGNATURA 
COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 
A continuació, es presenta una descripció dels àmbits d'aprenentatge que configura 
aquesta assignatura, organitzada en tres nivells de desenvolupament competencial. 
S'especifiquen, en primer lloc, les competències transversals, que són aquelles 
habilitats i actituds fonamentals aplicables a múltiples contexts acadèmics, 
professionals i personals. En segon lloc, es detallen les competències genèriques 
pròpies de l'àmbit de l'ensenyament en arts i superior de disseny, que capaciten 
l'alumnat per a una pràctica professional integral. Finalment, s'enumeren i defineixen 
les competències específiques i singulars d'aquesta assignatura, derivades 
directament dels seus continguts i mètodes propis. Per a cada una d'aquestes 
competències, s'indica de manera precisa el grau de contribució i nivell d'adquisició 
que l'assignatura promou, seguint una escala que pot anar d'una introducció bàsica a 
un domini profund i aplicat, amb l'objectiu de reflectir amb claredat l'impacte formatiu 
del programa en l'evolució general de l'estudiant. 
 
A continuación, se presenta una descripción de los ámbitos de aprendizaje que 
configura esta asignatura, organizada en tres niveles de desarrollo competencial. Se 
especifican en primer lugar las competencias transversales, que son aquellas 
habilidades y actitudes fundamentales aplicables a múltiples contextos académicos, 
profesionales y personales. En segundo lugar, se detallan las competencias genéricas 
propias del ámbito de la enseñanza en artes y superior de diseño, que capacitan al 
alumnado para una práctica profesional integral. Por último, se enumeran y definen 
las competencias específicas y singulares de esta asignatura, derivadas directamente 
de sus contenidos y métodos propios. Para cada una de estas competencias, se indica 
de forma precisa el grado de contribución y nivel de adquisición que la asignatura 
promueve, siguiendo una escala que puede ir de una introducción básica a un dominio 
profundo y aplicado, con el objetivo de reflejar con claridad el impacto formativo del 
programa en la evolución general del estudiante. 
 
CompetènciesTransversals / Competencias Transversales 
 
Competència 
Competencia 

Descripció 
Descripción 

Grau de contribució 
Grado de contribución 

CT1 

Organitzar i planificar el treball de manera eficient i 
motivadora. 
Organizar y planificar el trabajo de manera 
eficiente y motivadora. 

3 

CT2 

Solucionar problemes i prendre decisions que 
responguen als objectius del treball que es realitza. 
Solucionar problemas y tomar decisiones que 
respondan a los objetivos del trabajo que se 
realiza. 

4 

CT3 

Utilitzar les noves tecnologies de la informació i la 
comunicació amb sentit crític i creatiu. 
Utilizar las nuevas tecnologías de la información 
y la comunicación con sentido crítico y creativo. 

4 
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Competències Genèriques / Competencias Genéricas 
 
Competència 
Competencia 

Descripció 
Descripción 

Grau de contribució 
Grado de contribución 

CG1 

Concebre, planificar i desenvolupar projectes 
artístics i de disseny de creació ceràmica. 
Concebir, planificar y desarrollar proyectos 
artísticos y de diseño conducentes a la creación 
cerámica. 

3 

CG5 

Conèixer i aplicar la metodologia d'investigació dels 
processos de creació artística. 
Conocer y aplicar la metodología de 
investigación de los procesos de creación 
artística. 

3 

 
 
Competències Específiques / Competencias Específicas 
 
Competència 
Competencia 

Descripció 
Descripción 

Grau de contribució 
Grado de contribución 

CE8 

Conèixer i utilitzar les tecnologies de la informació i 
la comunicació aplicades al disseny i a la 
realització ceràmica (CAD/CAM, impressió 3D, IA). 
Conocer y utilizar las tecnologías de la 
información y la comunicación aplicadas al 
diseño y a la realización cerámica (CAD/CAM, 
impresión 3D, IA). 

4 

CE12 

Desenvolupar projectes de disseny ceràmic 
innovadors, integrant aspectes formals, funcionals, 
tècnics i estètics mitjançant l'ús de nous materials i 
tecnologies. 
Desarrollar proyectos de diseño cerámico 
innovadores, integrando aspectos formales, 
funcionales, técnicos y estéticos mediante el 
uso de nuevos materiales y tecnologías. 

4 

CE14 

Seleccionar i utilitzar els materials, procediments i 
tecnologies idonis per a cada cas, en funció de les 
exigències del projecte. 
Seleccionar y utilizar los materiales, 
procedimientos y tecnologías idóneos para cada 
caso, en función de las exigencias del proyecto. 

3 

 
El grau de contribució de l’assignatura té la següent escala: 1 Poc; 2 Alguna cosa; 3 Prou; 4 Molt 
El grado de contribución de la asignatura tiene la siguiente escala: 1 Poco; 2 Algo; 3 Bastante; 4 
Mucho 
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3 RESULTATS D’APRENENTATGE 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 
 Resultats d’aprenentatge 

Resultados de aprendizaje 
Competències 
Relacionades 
Competencias 
relacionadas 

RA1 

L’alumnat genera propostes de disseny ceràmic 
viables utilitzant eines d'Intel·ligència Artificial 
generativa (prompts textuals i visuals), però 
demostrant control sobre l'estètica i la funcionalitat de 
la peça. 
(Generació IA). 
El alumnado genera propuestas de diseño 
cerámico viables utilizando herramientas de 
Inteligencia Artificial generativa (prompts textuales 
y visuales), pero demostrando control sobre la 
estética y la funcionalidad de la pieza. 
(Generación IA). 

CT3, CT12 
CG1, CG5 
CE8, CE12 

RA2 

L’alumnat transforma i optimitza arxius digitals 
(d’imatge a malla 3D) per a ser processats per 
maquinària de fabricació digital (Impressores 3D o 
CNC), resolent problemes de geometria per a imprimir 
en 3D. 
(Processament Digital). 
El alumndo transforma y optimiza archivos digitales 
(de imagen a malla 3D) para ser procesados por 
maquinaria de fabricación digital (Impresoras 3D o 
CNC), resolviendo problemas de geometría para 
imprimir en 3D. 
(Procesamiento Digital). 

CT12  
CG5  
CE8  

RA3 

L’alumnat produeix peces ceràmiques o motles 
utilitzant l'equipament del taller de fabricació digital, 
gestionant correctament els paràmetres de la màquina 
i el comportament de la pasta ceràmica. 
(Fabricació Física). 
El alumnado produce piezas cerámicas o moldes 
utilizando el equipamiento del taller de fabricación 
digital, gestionando correctamente los parámetros 
de la máquina y el comportamiento de la pasta 
cerámica. 
(Fabricación Física). 

CT1, CT3 
CG1 
CE12, CE14 
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4 CONTINGUTS DE L’ASSIGNATURA I TEMPORALITZACIÓ 
CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA Y TEMPORALIZACIÓN 

El temari s'estructura en blocs que cobreixen el flux de treball complet, amb un total de 150 hores 
de dedicació (lectives i autònomes). 

El temario se estructura en bloques que cubren el flujo de trabajo completo, con un total de 
150 horas de dedicación (lectivas y autónomas). 
 
Bloc Temàtic 
Bloque 
Temático 

Continguts/Contenidos  Hores (Total 150h) 
Horas (Total 150h) 

1. Ideació 
Generativa 
1.Ideación 
Generativa 

• Introducció a la IA en el disseny 
• Introducción a la IA en el diseño  
• Prompt Engineering per a textures i volums 
ceràmics 
• Prompt Engineering para texturas y volúmenes 
cerámicos 
• Ètica i autoria en el disseny generatiu 
• Ética y autoría en el diseño generativo 
• Creació de moodboards i variacions ràpides de 
producte 
• Creación de moodboards y variaciones rápidas 
de producto           

30 h 

2. Del Píxel al 
Vòxel: Modelatge 
Assistit 
2. Del Píxel al 
Vóxel: 
Modelaje 
asistido 

• Flux de treball Image-to-3D 
• Flujo de trabajo Image-to-3D 
• Repositoris de models 3D. Descàrrega gratuïta i 
de pagament de models. Serveis d'impressió 
• Repositorios de modelos 3D. Descarga gratuita y 
de pago de modelos. Servicios de impresión 
• Programaris de modelatge lliure 
• Softwares de modelado libre 
• Aplicatius d'Autodesk 
• Aplicativos de Autodesk 
• Altres aplicatius CAD de disseny 
• Otros aplicativos CAD de diseño 
• Obtenció de models mitjançant enginyeria 
inversa. Escaneig d'objectes 3D 
• Obtención de modelos mediante ingeniería 
inversa. Escaneo de objetos 3D 
• Reparació de malles i preparació per a impressió 
(buidatge, gruixos de paret, suports) 
• Reparación de mallas y preparación para 
impresión (vaciado, grosores de pared, soportes)  

40 h 

3. Impressió 3D.  
Impresión 3D 

• Processos industrials de Fabricació Additiva. 
Classificació 
• Procesos industriales de Fabricación Aditiva. 
Clasificación 
• Sistemas de fabricación 3D 
• Sistemas de fabricación 3D 
• Característiques, possibilitats i restriccions 
• Características, posibilidades y restricciones 
• Components mecànics, electrònics, 
microprocessadors, firmware i programari 
• Componentes mecánicos, electrónicos, 

50 h 
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microprocesadores, firmware y software 
• Tipus de materials per a la impressió 3D 
• Tipo de materiales para la impresión 3D 
• La impressora Wasp 2040 Clay: muntatge, 
calibratge i manteniment 
• La impresora Wasp 2040 Clay: montaje, 
calibración y mantenimiento 
• Preparació de pastes ceràmiques per a 
l’extrussió 3D 
• Preparación de pastas cerámicas para la 
extrusión 3D 
• Slicing avançat per a ceràmica (alçades de capa, 
velocitats, vase mode) 
• Slicing avanzado para cerámica (alturas de 
capa, velocidades, vase modo) 
• Resolució de problemes: col·lapses, bombolles i 
deformacions 
• Resolución de problemas: colapsos, burbujas y 
deformaciones  

4. Fabricació 
Híbrida i Acabats 
4. Fabricación 
Híbrida y 
acabados 

• Creació de motles i nuclis 
• Creación de moldes y núcleos 
• Tall làser per a plantilles, textures i eines de 
repàs. 
• Corte láser para plantillas, texturas y 
herramientas de repaso 
• Acabats manuals sobre peces impreses: 
intervenció artesana post-impressió 
• Acabados manuales sobre piezas impresas: 
intervención artesana post-impresión. 
• Pesentació final de projectes 
• Pesentación final de proyectos 

30 h 

 
NOTA: La temporalització concreta es desenvolupa al document d’aplicació d’aquesta guía 
docent 
NOTA: La temporalización concreta se desarrolla en el documento de aplicación de esta guía 
docente. 
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5 ACTIVITATS FORMATIVES 
ACTIVIDADES FORMATIVAS 

L’assignatura Disseny Ceràmic Generatiu: de la Idea al Volum té una càrrega lectiva de 
6 ECTS, el que correspon a 90 hores lectives o de docència directa i 60 hores de treball 
autònom, el que fa un total de 150 hores. 

La asignatura Diseño Cerámico Generativo: de la Idea al Volumen tiene una carga 
lectiva de 6 ECTS, lo que corresponde a 90 horas lectivas o de docencia directa y 60 
horas de trabajo autónomo, lo que hace un total de 150 horas. 

 
NOTA: La descripció concreta de les activitats formatives d’aquesta assignatura es desenvolupa al 
document d’aplicació d’aquesta guía docent 
NOTA: La descripción concreta de las actividades formativas de esta asignatura se desarrolla en el 
documento de aplicación de esta guía docente. 
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6 SISTEMA D’AVALUACIÓ I QUALIFICACIÓ 
SISTEMA DE EVALUCIÓN Y CALIFICACIÓN 

 

6.1 Instruments d’avaluació i dates d’entrega 
Instrumentos de evaluación y fechas de entrega 

NOTA: La descripció concreta dels instruments d’avaluació d’aquesta assignatura es desenvolupa 
al document d’aplicació d’aquesta guia docent 
NOTA: La descripción concreta de los instrumentos de evaluación de esta asignatura se desarrolla 
en el documento de aplicación de esta guía docente. 

 

6.2 Criteris d’avaluació  
Criterios de evaluación 

L'avaluació serà contínua i es basarà en l'assoliment dels resultats d'aprenentatge 
mitjançant el desenvolupament de projectes pràctics. Es valoraran els següents 
aspectes: 

• Projectes Pràctics (60%): Qualitat tècnica i estètica de les peces produïdes 
(impressió 3D o ús de motles digitals). Es valorarà especialment la complexitat 
resolta i la integració entre el disseny generat per la IA i el resultat físic final. 

• Procés i Documentació (20%): Presentació d'una memòria o portafoli digital 
que documente la traçabilitat del procés: prompts utilitzats, iteracions de dis-
seny, paràmetres d'impressió i solucions a problemes tècnics. 

• Presentació i Defensa (10%): Capacitat per a comunicar el concepte i defensar 
les decisions preses durant el procés de disseny. 

• Actitud i Participació (10%): Assistència, cura de les màquines del taller i tre-
ball col·laboratiu. 

 

La evaluación será continua y se basará en el logro de los resultados de aprendizaje 
mediante el desarrollo de proyectos prácticos. Se valorarán los siguientes aspectos: 

• Proyectos Prácticos (60%): Calidad técnica y estética de las piezas producidas 
(impresión 3D o uso de moldes digitales). Se valorará especialmente la comple-
jidad resuelta y la integración entre el diseño generado por la IA y el resultado fí-
sico final. 

• Proceso y Documentación (20%): Presentación de una memoria o portafolio di-
gital que documente la trazabilidad del proceso: prompts utilizados, iteraciones 
de diseño, parámetros de impresión y soluciones a problemas técnicos. 

• Presentación y Defensa (10%): Capacidad para comunicar el concepto y de-
fender las decisiones tomadas durante el proceso de diseño. 

• Actitud y Participación (10%): Asistencia, cuidado de las máquinas del taller 
(Wasp, Polyshaper, etc.) y trabajo colaborativo. 
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6.3 Sistemes de recuperació 
Sistemas de recuperación 

 

• Primera i segona convocatòries: L'alumnat que no supere l'avaluació contínua 
haurà de presentar, en la data fixada per a l'examen final, els projectes no superats o 
no lliurats, degudament corregits i millorats segons les indicacions del professorat. 
 
Alumnat amb pèrdua d'avaluació continuada. L'alumnat que haja perdut 
l'avaluació continuada serà avaluat mitjançant una prova amb contingut 
teoricopràctic. 
 
Per a aprovar l'assignatura, cal obtenir una qualificació igual o superior a 5. 
 
També es pot presentar a aquesta prova tot l'alumnat que vulga obtenir una 
qualificació superior a l'obtinguda a l'avaluació continuada. 

 
 
• Primera y segunda convocatorias: El alumnado que no supere la evaluación 
continua deberá presentar, en la fecha fijada para el examen final, los proyectos no 
superados o no entregados, debidamente corregidos y mejorados según las 
indicaciones del profesorado. 
 
Alumnado con pérdida de evaluación continua. El alumnado que haya perdido la 
evaluación continua será evaluado mediante una prueba con contenido teórico-
práctico. 
 
Para aprobar la asignatura, es necesario obtener una calificación igual o superior a 
5. 
 
También se puede presentar a esta prueba todo alumnado que desee obtener una 
calificación superior a la obtenida en la evaluación continua. 
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7 BIBLIOGRAFIA 
BIBLIOGRAFÍA 

 
 
NOTA: La descripció concreta de la bibliografia emprada en aquesta assignatura es desenvolupa al 
document d’aplicació d’aquesta guia docent. 
 
NOTA: La descripción concreta de la bibliografía utilizada en esta asignatura se desarrolla en el 
documento de aplicación de esta guía docente. 
 


